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Description générée automatiquement]FICHE PRATIQUE 	
ÉTAPE 3: CONCEVOIR


Gabarit de conception d’une tâche complexe 
et authentique
	Conception d’une tâche complexe et authentique
	Section à compléter par l’enseignant ou l’enseignante

	1. Intentions pédagogiques 
· [bookmark: competencesvisees]Compétences visées
· Liens avec les contextes d’application

	

	2. Mise en situation 
· Contexte réel ou réaliste de réalisation
· Lien avec le monde professionnel ou vie courante
· Description
· Rôle de l’étudiant
· Audience
· Destinataire
	

	3. Responsabilités
· Actions à réaliser par l’élève
	

	4. Consignes  
· Indications pour la réalisation de la tâche
· Étapes de la tâche
· Indications sur les ressources à utiliser
· Indications sur le format
· Normes méthodologiques
	

	5. Critères d’évaluation 
· Critères d’évaluation
· Grilles d’évaluation formative
· Type de grille d’évaluation
· Pourcentage de chaque critère
· Travail d’équipe
· Règles de la PIÉA
	

	6. Modalités d’évaluation 
· Modalités d’évaluation formative
· Traces de la production
· Traces sur le processus
· Remise de la production
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